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O Jak Dziata Program Monitor APRS-IS?

Jego gtdwnym celem jesttgczenie sie z globalng siecig APRS

(przez Internet, a nie radio), pobieranie informacji o pobliskich stacjach i wyswietlanie

ich na ekranie.

Oto kluczowe funkcje programu:

1.

3.

4.

Pierwsza Konfiguracja (WiFiManager):

Przy pierwszym uruchomieniu (lub gdy nie moze potaczy¢ sie ze znang siecia),
urzadzenie tworzy wtasny punkt dostepowy (Access Point) o nazwie:
"APRS-SETUP".

a. Uzytkownik tgczy sie z tg siecig za pomoca telefonu lub komputera.

b. Automatycznie otwiera sie strona konfiguracyjna (portal) pod adresem
192.168.4.1.

c. Natej stronie uzytkownik podaje dane swojej domowej sieci WiFi ORAZ
podstawowe dane APRS (znak wywotawczy, hasto APRS-IS, swoja
lokalizacje Lat/Lon, komentarz beacona itp.).

d. Nawyswietlaczu OLED pokazywany jest wtedy status "KONFIGURACJA
WiFi".

Zapis Konfiguraciji (LittleFS):
Wszystkie ustawienia (WiFi i APRS) sg zapisywane w pamieci flash ESP8266 w
pliku config.json w systemie plikéw LittleFS. Dzieki temu urzadzenie pamieta

ustawienia po restarcie.

taczenie z APRS-IS:
Po udanej konfiguraciji, urzadzenie taczy sie z Internetem, synchronizuje czas
(NTP) i loguje sie do serwera APRS-IS (lodz.aprs2.net - wieloletni oraz zaufany
serwer Jacka SP7EZD).

a. Podczas logowania wysyta filtr lokalizacyjny (filter r/...), ktéry

prosi serwer o przesytanie tylko tych stacji, ktére znajdujag sie w
okreslonym promieniu (zdefiniowanym w konfiguracji, np. 50 km) od
Twojej pozyciji.

Wysytanie Wtasnhego Beacona:
Co 120 sekund (BEACON_INTERVAL), urzgdzenie wysyta do sieci APRS-IS wtasng
pozycje (beacon) zkomentarzem, ktéry ustawites w konfiguraciji.
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5. Odbidri Wyswietlanie Danych:
Program nastuchuje pakietéw przychodzgcych z serwera.
a. Gdy otrzyma pakiet z pozycja, parsuje go (processAPRSpacket), oblicza
dystans i namiar (azymut) od Twojej lokalizacji do tej stacji.
b. Dane sg przechowywane w buforze (stations[MAX_STATIONS]).
6. Dynamiczny Wyswietlacz (2 Tryby):

a. Tryb 1: Lista Stacji (displayDataListScreen): Domyslny widok.
Pokazuje przewijang liste ostatnio odebranych stacji, ich dystansi
namiar. W stopce wyswietla aktualny czas i adres IP urzagdzenia.

b. Tryb 2: Pojedyncza Stacja (displaySingleStationScreen): Gdy
nadejdzie nowy pakiet, wyswietlacz przetgcza sie na 12 sekund
(SINGLE_STATION_DURATION) na ten tryb. Pokazuje on duzy znak
wywotawczy howej stacji i kompas z namiarem. Dodatkowo, co 4
sekundy (SINGLE_STATION_PHASE_DURATION)zmienia wyswietlane
dane (Dystans/Kierunek -> Predkos¢/Kurs -> Komentarz stacji).

7. Web Serwer (Zmiana Ustawien):
Po uruchomieniu i potgczeniu z WiFi, urzadzenie uruchamia takze maty serwer
WWW dostepny pod jego adresem IP (widocznym w stopce ekranu). Jesli
wejdziesz na ten adres w przegladarce, zobaczysz strone, na ktdrej mozesz
zmieni¢ swoje ustawienia APRS (np. komentarz beacona, symbol) bez potrzeby
resetowania i ponownej konfiguracji WiFi. Zapisanie tych ustawien powoduje
zapis do LittleFS i automatyczny restart urzadzenia.



@ Proces Instalacji Szkicu

Aby poprawnie uruchomi¢ ten program, musisz wykonac trzy gtéwne kroki: dodac
obstuge ptytek ESP8266, zainstalowa¢ wymagane biblioteki i odpowiednio

skonfigurowa¢ Arduino IDE.

Krok 1: Instalacja Ptytki (Boards) ESP8266

Jesli jeszcze tego nie zrobites, musisz "nauczyé" swoje Arduino IDE, jak programowac
moduty ESP8266.

1.
2.

Uruchom Arduino IDE.
IdzdoPlik > Preferencje.

3. Wpolu "Dodatkowe adresy URL dla menedzera ptytek" wklej nastepujacy link:

http://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com index.json
4. Kliknij "OK".
5. ldzZzdoNarzedzia > P1tytka > Menedzer piytek....
6. W oknie Menedzera ptytek wyszukaj "esp8266".
7.

Zainstaluj pakiet "esp8266 by ESP8266 Community" (zazwyczaj w najnowszej
wersji).

Krok 2: Instalacja Wymaganych Bibliotek

Ten szkic wymaga kilku zewnetrznych bibliotek. Nalezy je zainstalowa¢ przez
Menedzera bibliotek.

1.

IdZdo Szkic > Dotacz biblioteke > Zarzadzaj bibliotekami....
2. Wyszukaj i zainstaluj nastepujace biblioteki (upewnij sie, ze wybierasz te od
wtasciwych autorow):

a.
b.

U8g2 (autor: oliver) - Kluczowa biblioteka do obstugi wyswietlacza OLED.
WiFiManager (autor: tzapu, Ken Taylor) - Do obstugi portalu
konfiguracyjnego WiFi.

ArduinoJson (autor: Benoit Blanchon) - Do zapisu i odczytu konfiguraciji
z pliku config. json.

. Uwaga: Biblioteki takie jak ESP8266WiFi, ESP8266WebServer,

DNSServer, FSiLittleFS sgjuz zawarte w pakiecie ESP8266, ktéry
zainstalowates w Kroku 1, wiec nie musisz ich szuka¢ oddzielnie.
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Krok 3: Konfiguracja IDE i Wgranie Szkicu

1. Uruchom szkic o nazwie APRS_Monitor_By SQ7UTP_V1
2. Podtacz swoje urzadzenie ESP8266 (np. NodeMCU lub Wemos D1 Mini) do
komputera przez USB.
3. IdZdoNarzedzia > Ptytkaiwybierz wtasciwy model swojego ESP8266, np.
"NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module)" lub "LOLIN(WEMOS) D1 R2 & mini".
4. BARDZO WAZNE:
Ten szkic uzywa systemu plikéw LittleFS. Musisz wybra¢ odpowiedni uktad
pamieci.
a. ldzdoNarzedzia > Flash Size.
b. Wybierz opcje, ktéra zawiera system plikow, np. "4M (FS: 1M)" lub "4M
(FS: 2M)". Jesli wybierzesz opcje bez "FS", program zawiesi sie przy
starcie z btedem LittleFS.begin().
c. ldzZzdoNarzedzia > Erase Flash.
d. Wybierz opcje-All Flash Contents
5. Wybierz wtasciwy Port COM w menu Narzedzia > Port.
6. Nacisnij przycisk "Wgraj" (strzatka w prawo).

Krok 4: Pierwsze Uruchomienie i Konfiguracja

Po pomyslnym wgraniu szkicu, urzadzenie uruchomi sie ponownie.

1. Nawyswietlaczu OLED zobaczysz ekran powitalny, a nastepnie ekran
"KONFIGURACJA WiFi".
2. Wez swdj telefon lub komputer i wyszukaj sieci WiFi.
3. Potaczsie z siecig o nazwie (SSID): "APRS-SETUP".
4. Twdjtelefon/komputer powinien automatycznie otworzy¢ strone logowania. Jesli
nie, otworz przegladarke i wpisz adres 192.168.4.1.
5. Na stronie, ktora sie pojawi:
a. Najpierw kliknij "Configure WiFi".
b. Wybierz z listy swojg domowg sie¢ WiFi i wpisz do niej hasto.
c. Wypetnij wszystkie pola konfiguracyjne APRS (Twoj znak, hasto APRS-
IS, szerokos¢, dtugosc¢ geograficzng, symbol i komentarz).

6. Kliknij "Save".

7. Urzadzenie zapisze dane, zrestartuje sie i automatycznie potaczy z Twoja siecia
WiFi, a nastepnie z serwerem APRS. Zobaczysz ekran tadowania, a na kohcu
liste stacji.



B8 Zakonczenie

Gratulacje! Twoj Monitor APRS jest gotowy do pracy.

Bardzo dziekuje za wybranie tego projektu. Mam nadzieje, ze to mate urzadzenie bedzie
Ci dobrze stuzy¢, dostarczajac na biezgco informacji o aktywnosci APRS w Twojej
okolicy i stanie sie ciekawym dodatkiem do Twojego radiowego "shacku".

Pamietaj, ze jest to projekt hobbystyczny, tworzony z pasji do elektroniki i
krétkofalarstwa.

Jeszcze raz dziekuje za zaufanie.

Do ustyszenia na pasmach! 73! de SQ7UTP
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